
Paper Tales est un jeu de cartes dynamique dans le-
quel tous les joueurs agissent simultanément. Il mêle 
un système original de vieillissement des Unités, 
à une gestion tendue de l’espace. Mettez en place 
les meilleures combinaisons de cartes, mais prenez 
garde à ne pas laisser à vos adversaires les Unités 
dont ils ont besoin. Anticipez le vieillissement de vos 
troupes et composez avec l’inexorable écoulement 
du temps…

Il fût un temps animé par des guerres
héroïques incessantes et peuplé de créatures 

fantastiques. Paper Tales est le dernier
témoin de ces siècles oubliés.

L’heure est venue de rouvrir ce livre
et de revivre cette époque légendaire ! 

pas encore leurs illustrations, mais de simples croquis 
de travail. Les cartes Unités n’ont pas de verso, sim-
plement cosmétique, au contraire des Bâtiments et 
des aides de jeu.

Avec ce pdf vous disposez de l’intégralité des cartes 
qui composeront le jeu à sa sortie :
•	 81 cartes Unités (pages 2 à 10)
•	 25 cartes Bâtiments (5 par joueur) recto / verso 

(pages 11 à 16)
•	 5 cartes Aides de jeu (1 par joueur) recto / verso 

(pages 16 et 17)
Toutes les cartes n’ont pas leur aspect définitif : deux 
des Bâtiments et la moitié des Unités ne possèdent 

Ce qu’il y a dans ce print’n’play

À ces cartes Unités et Bâtiments vous aurez besoin de 
rajouter quelques jetons pour comptabiliser l’Or des 
joueurs et l’ Âge des Unités, soit :
•	 Une trentaine de pièce d’Or
•	 Une trentaine de jeton  Âge
Il vous faudra également un moyen de comptabili-
ser les Points de Légende en cours et en fin de par-
tie, que ce soit une piste et des marqueurs de score 
ou une simple feuille de papier.
Dernière chose, vous aurez besoin de tenir le compte 
des 4 tours de jeu qui composent une partie.

Ce qu’il n’y a pas dans ce print’n’play

Vous retrouverez bien sur les cartes dont vous dispo-
sez ici, dans leur version définitive. Les cartes Aides 
de jeu seront dans cinq couleurs différentes afin de 
rappeler la couleur des joueurs. Enfin il y aura une 
piste de score, un pion compte-tour, un marqueur de 
score par joueur, 30 jetons  Âge et 40 pièces d’Or (30 
de 1 et 10 de 5).

Ce qu’il y aura dans la boîte de jeu

Auteur : Masato Uesugi / Illustratrice : Christine Alcouffe / Editeur : Catch Up Games
2 à 5 joueurs - 30 minutes - A partir de 12 ans

Paper Tales sera disponible à partir de mi-septembre 2017, au prix conseillé de 30 euros.

Le print’n’play
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Cartes Bâtiments de niveau 1 (recto)
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Cartes Bâtiments de niveau 2 (verso)
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Cartes Aides de jeu (recto / verso)


