LQQP LEs JUMEAUX

DERRECK ' CATAPULTE
INFERNALE

Ce print'n’play vous propose de découvrir
Un nouveau personnage : les jumeaux
Derreck | Découpez les 6 cartes constituant
son deck de départ, ainsi que sa tuile
personnage. Il ne vous reste plus qu’a
ajouter 2 pions jaunes de votre choix et le
personnage est prét a étre joué.

S Déplacez-vous

Lk Repoussez 1 @ de votre Placez 1 ®
d’une Epoque.

Ajoutez 1 B Epoque, ol toruseale 5 de |'Epoque d’un Jumeau
a votre Epoque. les deux Jumeaux o~ a I'Epoque de
' sont & cette Epoque. /= l'autre Jumeau.

PROTHESE BOUCLES D OREILLE
TELE-PRATIQUE DE FUSION

Retirez 1 23 & I'Epoque d’un Déplacez chaque Jumeau d’une Retirez 1 2} G votre

Jumeau et ajoutez 1 : Epoque, ou 2 M si les
a I'Epoque de deux Jumeaux sont
I"autre Jumeau. & cette Epoque.

Les Jumeaux sont considérés comme . Epoque, puis si les deux Jumeaux

2 Agents que vous contrblez.

4y sont a la méme Epoque,

Chaque fois que vous effectuez une action, ajoutez-y 1 B.

choisissez avec quel Jumeau.



LEs JuMEAUX DERRECK

Les Jumeaux sont considérés comme

2 Agents que vous controlez.
Chaque fois que vous effectuez une action,
choisissez avec quel Jumeau.




